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Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

1

Erradicagdo da Pobreza

4 Educacéo de Qualidade

8 Trabalho Decente e Crescimento Econdmico
9 Industria, Inovagao e Infraestrutura

10 Reducéo das Desigualdades

12 Consumo e Produgéo Responsaveis

13 Acéo Contra a Mudanca Global do Clima

2 Fome Zero e Agricultura Sustentavel

Area de Conhecimento, Grupo e Linha de Pesquisa

Area de Conhecimento; Piscicultura

Grupo de Pesquisa: N&o possui vinculo com grupo de pesquisa.

Tecnologia aplicado a aquicultura

Linha de Pesquisa:

Comité de Etica

N° do Protocolo: N&o possui protocolo de pesquisa em Comité de Etica.

Resumo

Apresentaremos um protétipo do software o qual tera o objetivo de administrar compras coletivas de ragdo para beneficiar pequenos produtores rurais em
uma aplicac@o web de facil acesso. Além disso o software tem como objetivo fomentar a producéo aquicola em regides rurais, desenvolver a agricultura
familiar local e propiciar um ambiente de pesquisas cientificos com dados de producao coletivo. O aplicativo reunira informacdes em um servidor local com
um sistema de gerenciamento de banco de dados (objeto relacional) open-source PostgreSQL o qual servird como fonte de dados para pesquisas e
desenvolvimento de novas ferramentas estatistica para implementacéo e avanco do aplicativo.

Introducéo/Justificativa
(incluindo os beneficios esperados no processo ensino-aprendizagem e o retorno para 0s cursos e para os professores da UFOPA em geral)

Importancia da Ra¢éo nas fazendas

A racdo é um dos principais custo na producéo aquicola. Esse insumo representa de 65% a 80% das despesas totais nas fazendas de peixe e camaréo. A
Tabela 1 mostra a participacéo das ragées no Custo Operacional Efetivo (COE) em Manaus, Séo Paulo e Parana (BARONE, 2017).

Tabela 1 - Participagdo das racdes no Custo Operacional Efetivo (COE) nos painéis realizados em Manaus, Santa Fé do Sul e Assis Chateaubriand
Espécie: Tambaqui, Sistema de Producéo: viveiro escavado, Participagdo Custo: 78%

Espécie: Tambaqui Curumim, Sistema de Producdo: viveiro escavado, Participacdo Custo: 64%

Espécie: Tilapia, Sistema de Produgédo: tanque rede, Participagdo Custo: 72%

Espécie: Tilapia, Sistema de Producéo: viveiro escavado, Participagdo Custo: 82,31%

Considerando o contexto em regides onde a aquicultura é incipiente e a produgao de peixes é caracteristico da agricultura familiar, a compra e
administracdo desse principal insumo é de grande importancia para fomento do setor nessas localidades. Portanto, a fim de promover a aquicultura na
regido de Monte Alegre e diminuir o principal custo da produgdo nas fazendas, desenvolveremos o software ADMRacé&o, uma aplicacdo Web que permite
gerir estoques de compras coletivas de ragdo para peixes, e assim favorecer a producé@o aquicola de pequenos agricultores familiares.

Beneficios esperados no processo ensino-aprendizagem dos alunos de graduagéo

Os alunos de graduagéo terdo a oportunidade de iniciar uma equipe de startup voltado para a Aquicultura 4.0. liderado pelo orientador responsavel pelo
projeto o qual proporcionard uma atmosfera propicia de desenvolvimento tecnolégico e criativo em resolu¢éo de problemas aplicado ao curso de
Engenharia de Aquicultura. Especificamente os alunos e os professores interessados simulardo um ambiente profissional de desenvolvimento de software
e ciéncia de dados, com tecnologias exigida pelo mercado de trabalho como o sistema de versionamento git e Github, conhecimento em programacéo em
R, o framework Shiny, métodos de depuragdo de codigo e debug, técnicas de modularizacé@o de aplicativos web, framework Golem de estrutura de
aplicativos web em R, criagcdo e modelagem de banco de dados objeto-relacional PostgreSQL (open-sorce), formacéo profissional em andlise de dados e




estatistica.

Espera-se que os alunos envolvidos desenvolvam habilidades em programacéo R e adquiram conhecimentos em ferramentas de Data Science para a
area de Engenharia de Aquicultura. Espera-se que também melhorem sua capacidade de trabalho em equipe, habilidades de contar histérias utilizando
recursos audiovisuais, oratorios (storytelling), e sua aptiddo pedagdégico no ensino na divulgacéo dos seus trabalhos. Além disso, espera-se que eles
dominem as tecnologias exigidas pelo mercado de trabalho e possam aplica-las na criacdo de apresentacdes e relatorios dinamicos de andlise de dados,
dashboards em Shiny, gréaficos e andlises estatisticas basicas. Como resultado fisico, espera-se a construgao do software web de gerenciamento de
compra coletiva de racéo para a aquicultura estimulando a producéo de peixe na regido de Monte Alegre.

Objetivos

O objetivo desse projeto é construir um software que administre compras coletivas de racéo reduzindo o custo em fazendas de producao na regido de
Monte Alegre. O qual beneficiard pequenos produtores rurais em uma aplicacdo web de facil acesso. Além disso o software tem como objetivo fomentar a
producdo aquicola em regi6es rurais, desenvolver a agricultura familiar local e propiciar um ambiente de pesquisas cientificos com dados de producéo
coletivo. Quanto aos objetivos académico e universitario almeja-se no desenvolvimento desse projeto a formacéo de pessoas e profissionais para a area
de Cientista de Dados, Inteligéncia Atrtificial aplicado na Engenharia Aquicultura de grande demanda na atualidade.

Metodologia

A linguagem de programacé&o onde o App sera criado

O programa sera desenvolvido em Shiny (CHANG, 2022), um framework da linguagem R (R CORE TEAM, 2023) de programagédo que auxilia a criacdo de
aplicativos interativos da Web. Ele sera projetado principalmente considerando em mente o cientista de dados. Para esse fim, pode-se criar aplicativos
Shiny bastante complexos sem nenhum conhecimento de HTML, CSS ou JavaScript. Sua concepgao foi baseada no paradigma da programagcdo reativa
para permitir que se crie qualquer tipo de I6gica de back-end desejada (BEELEY, 2018). Um dos pontos interessantes da reatividade do Shiny, € que ela
permite que os aplicativos sejam extremamente objetivos quanto ao uso da memaria durante a utilizagdo do App, o que informalmente denominamos de
aplicativos extremamente preguigosos. Um aplicativo Shiny fara apenas a quantidade minima de trabalho necessaria para atualizar os controles de saida
que o App deseja mostrar ao usuario. A pregui¢a de Shiny tem outra propriedade importante. Na maioria dos cédigos R, vocé pode entender a ordem de
execucao lendo o cédigo de cima para baixo. Isso ndo funciona no Shiny, porque o cédigo so6 é executado quando necessario. Para entender a ordem de
execucdo é necessario construir um mapa da reatividade (gréafico reativo), observando como as entradas e saidas se relacionam. Obviamente que existem
ferramentas (package) que constroem facilmente esses graficos reativos, o que facilita e se torna uma ferramenta poderosa para aplicativos mais
complexos (SIEVERT, 2020).

Um outro conceito o qual o nosso aplicativo sera construido é a estrutura em forma de modulos Shiny muito importante para criagéo de Apps maiores e
mais complexos (WICKHAM, 2021). Um médulo basicamente s&o fungGes para decompor partes do seu aplicativo em porges independentes, tanto o
caodigo da interface do usuério (Ul) quanto o cédigo do servidor (Server). A sua importancia se da porque essas fungdes sao construidas de uma maneira
especial que cria um &#147;namespace. Isto é, os médulos criam espacos de nomes que sédo isolados do restante do aplicativo (WICKHAM, 2021). Os
modulos Shiny tém duas grandes vantagens: o namespace facilita a compreenséo do funcionamento do seu aplicativo porque vocé pode escrever,
analisar e testar componentes individuais isoladamente, e porque médulos sdo fungdes que ajudam vocé a reutilizar o cédigo.

A estrutura o qual o aplicativo foi desenvolvido, ou seja, a metodologia no desenvolvimento do aplicativo a nivel de producgéo foi baseada no pacote Golem

(FAY, 2023). O Golem template é um kit de ferramentas para simplificar a criacédo, desenvolvimento e implantagdo de um aplicativo Shiny. Ele ajuda na

criagao, desenvolvimento, implementacéo, documentacéo e manutengéo do aplicativo. E, portanto, seu uso facilita bastante quando o projeto sai de uma

fase de protétipo (prova de conceito) e se encontra em um nivel de produgéo (implantagdo dos aplicativos). Nessa fase normalmente os Apps ja estdo

maiores e mais complexos e é normal que mais de uma pessoa (developers) trabalhem nele. No geral, as estruturas, documentacéo e organizagdo dos

3rquivos para os aplicativos construidos com Golem é muito parecido como os pacotes construidos para 0 CRAN do R, o que é habitual para os usuarios
oR.
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DESENVOLVIMENTO BACK-END
DESENVOLVIMENTO FRONT-END

CORREGAO DE BUG NO CODIGO FONTE (DEBUG),
FATORAGAO DE CODIGO, DOCUMENTAGAO DO PROJETO,
CRIACAO DE TESTES AUTOMATICOS

APLICATIVO EM PRODUCAO DOKERIZE O APP

CRIAGAO DE TRIGGERS PARA EFICIENCIA DO BANCO DE
DADOS




DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA DE AUTENTICAGAO DE
USUARIOS

ADAPTACAO DOS SCRIPTS PARA A NOVA VERSAO

FATORAGAO E DEBUG PARA ENCONTRAR E CORRIGIR
ERROS NO CODIGO

REALIZACAO DE TESTES PARA VALIDAR E O APLICATIVO

ENTREGA DO RELATORIO FINAL E PUBLICACOES
CIENTIFICAS
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CRIAGAO DE TRIGGERS PARA EFICIENCIA DO BANCO DE
DADOS

DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA DE AUTENTICAGAO DE
USUARIOS

ADAPTACAO DOS SCRIPTS PARA A NOVA VERSAO

FATORAGAO E DEBUG PARA ENCONTRAR E CORRIGIR
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CIENTIFICAS

Avaliacdes do Projeto

Situacdo/Parecer Data da Avaliacao

Média

AVALIAGAO REALIZADA 10/06/2023
Projeto importante e relevante para area de atuagdo bem como para comunidade.
O cronograma poderia ser melhor adequado para ficar mais facilmente
executavel.

9.0

AVALIACAO REALIZADA 28/06/2023
Recomendado. A introdu¢éo poderia ser melhor desenvolvida e com maior
contribuicdo da revisdo da bilbiografia para facilitar o entendimento do leitor.

9.0

NAO REALIZADA

0.0

Histérico do Projeto

Data Situacdo Usudrio

11/05/2023 GRAVADO CARLOS ANTONIO ZARZAR / carlos.zarzar

18/05/2023 SUBMETIDO CARLOS ANTONIO ZARZAR / carlos.zarzar

07/06/2023 DISTRIBUICAO PARA AVALIACAO GERLANE DA SILVA DUARTE / gerlane.silva
(MANUALMENTE)

07/06/2023 DISTRIBUICAO PARA AVALIACAO GERLANE DA SILVA DUARTE / gerlane.silva
(MANUALMENTE)

07/06/2023 DISTRIBUIQAO PARA AVALIA(;AO GERLANE DA SILVA DUARTE / gerlane.silva
(MANUALMENTE)

25/07/2023 APROVADO BRUNO BRAULINO BATISTA / bruno.batista

27/08/2023 EM ANDAMENTO CARLOS ANTONIO ZARZAR / carlos.zarzar

28/05/2024 RENOVADO CARLOS ANTONIO ZARZAR / carlos.zarzar
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